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FORMATO DEL PROYECTO

MUESTRA PEDAGÓGICA
	Título del Proyecto: Las caras del saber.


	Área: Lengua Castellana 

	Expositores: Eduardo López Pérez
Sebastián Vélez de la pava
Juan Guillermo Cardona

Jhony García Rondón


	Objetivo:

Aprender Lengua castellana y verificar los diferentes niveles de conocimiento a través de un juego  lúdico llamado las caras del saber.


	Marco Teórico:

Con este proyecto queremos incentivar a los estudiantes a que tomen conciencia de los problemas ambientales y la conservación de este, que aprovechen mas los materiales reciclables, ya sea para ayudar al medio ambiente o para crear juegos o cosas lúdicas para divertirse, generando así satisfacción,  no solo por el juego o el objeto que hicieron con este, sino porque con esto estas ayudando al medio ambiente y a miles de personas, animales entre otras.


	Procedimiento y Desarrollo:

Hacer un dado con material reciclable, cajas donde se depositaran las preguntas, todo esto con material reciclable, habrán preguntas de lengua castellana para los estudiantes de primaria y bachillerato.


	Logística: 

El juego consiste en lanzar un dado grande, que tendrá 6 caras con los números del 1 al 3 y van a haber 3 cajas enumeradas del 1 al 3 (para primaria) y del uno al 4 (bachillerato), donde se almacenaran las preguntas, y según el numero del dado que caiga se escogerá la pregunta de esa caja, luego al leerle la pregunta al jugador, este decidirá cuál es, y depende de la respuesta que elija, este tendrá que lanzar un ping pong donde lo tendrá que encolar en la caja donde considere que es la respuesta correcta ya sea A,B,C,D y si el jugador acierta recibirá un dulce. 


	Salón: Sera asignado por el docente
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